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PROJEKTS

AKTUELLSTE NEUIGKEITEN

Vom 3. bis 4. Juli fand das letzte transnationale Treffen des YES-SI
Projekts in Erfurt, Deutschland, statt. Die gastgebende Organisation,
der VSBI, empfing alle Partnerinnen aus Griechenland, Italien,
Spanien und Irland mit groRer Gastfreundschaft. Bei diesem Treffen
hatten die Partneriinnen die Gelegenheit, das YES-SI Online-Spiel far
die Crowdfunding-Kampagne und das YES-SI-Handbuch zu testen
und fertigzustellen sowie die letzten Schritte des Projekts festzulegen.
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YES-S| ONLINE-SPIEL FUR
CROWDFUNDING-KAMPAGNE

Das YES-SI-Online-Spiel wird junge Menschen dazu
anregen, durch Gamification und Simulationen des
wirklichen Lebens etwas Uber Crowdfunding zu
lernen. Das  Spiel ist ein  nicht-formales
e . N Bildungsinstrument, das sowohl innerhalb als auch
SRR " s aulRerhalb der Labore zugdnglich ist und auf der
Projektwebsite kostenlos genutzt werden kann.
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DAS YES-S| HANDBUCH YEg o=
%*

Das YES-SI-Handbuch gibt einen praktischen
Uberblick Uber die entwickelten Methoden, Lern- und

Schulungsmaterialien und die wdhrend der YES-SI HANDBOOK
Projektdurchfuhrung gemachten Erfahrungen. Es

enthdlt auch Empfehlungen fur die Einrichtung neuer

Labore und die Verbesserung der Nachhaltigkeit ‘( e Lin? ¥ >

bestehender Labore.

BEIM TREFFEN... Was kommt als
‘ ‘ ndchstes?

Wir freuen uns darauf, dass
die jungen Teilnehmer:iinnen
auf der Abschlusskonferenz
von ihre Erfahrungen mit der
Fortbildungsveranstaltung
berichten werden!
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https://www.instagram.com/yessiproject/
https://www.facebook.com/yessi.project
https://yessi-project.eu/

