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INCONTRO FINALE DEL
PROGETTO YES-SI

ULTIME NEWS

Dal 3 al 4 luglio si & svolto a Erfurt, in Germania, l'ultimo incontro
transnazionale del progetto YES-SI. Lorganizzazione ospitante,
VSBI, ha offerto grande ospitalita a tutti i partner, provenienti da

Greciqg, Italia, Spagna e Irlanda. In questo incontro i partner
hanno avuto l'opportunita di testare e finalizzare il gioco online
YES-SI per la campagna di crowdfunding, il manuale YES-SI e
impostare le fasi finali del progetto.
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IL GIOCO ONLINE DEL
PROGETTO YES-SI PER LA
CAMPAGNA DI
CROWDFUNDING

Il gioco online YES-SI guidera i giovani
nellapprendimento del crowdfunding attraverso la
i gamification e le simulazioni di vita reale. Il gioco
00 P, sard uno strumento educativo non formale,
—— rmtras e . - . wE accessibile sia allinterno che allesterno dei Labs, e

Co-funded by Exncatine Aquacy (LACEA) Nolthe the Earopass Unios sor LACEA canbe bld rpraibe o TH . . . . . . .
B afils sara disponibile per lutilizzo gratuito sul sito web del
progetto.

IL MANUALE YES-S| YEg, &£~
*

Il manuale YES-SI offre una panoramica pratica
delle metodologie sviluppate, dei materiali di

apprendimento e formazione e delle lezioni apprese YES-SI HANDBOOK
durante limplementazione del progetto. Fornisce

inoltre raccomandazioni per listituzione di nuovi

laboratori e il miglioramento della sostenibilitd di . ( e il ¥ >

quelli esistenti.

DURANTE IL MEETING
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Prossimi step *@})
Non vediamo lora di
ascoltare [ giovani

partecipanti raccontare le
loro  esperienze  durante
levento formativo alla
conferenza finale!
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https://www.instagram.com/yessiproject/
https://www.facebook.com/yessi.project
https://yessi-project.eu/

